
Agustín Neira
Estudiante avanzado de Ingeniería en Software | Desarrollador C# .NET | SQL

■ +54 3573 410094    ✉ agustinneira2003@gmail.com    ■ Córdoba, Argentina (disponible para remoto)

■ linkedin.com/in/agustin-neira    ■ github.com/TrecTar    ■ neira.online

RESUMEN PROFESIONAL

Estudiante avanzado de Ingeniería en Software con base autodidacta desde 2017 en C#/.NET, SQL y desarrollo backend.

Experiencia en proyectos web (PWA responsive, WordPress) y optimización de rendimiento en Unity (mod con +27.000

descargas y mejora del 200% en FPS). Proactivo, adaptable y enfocado en soluciones eficientes. Orientado a oportunidades en

desarrollo .NET, bases de datos y full-stack.

HABILIDADES TÉCNICAS

Lenguajes: C# / .NET (avanzado), Java
(intermedio)

Bases de datos: MySQL / SQL (avanzado:
diseño, optimización, administración)

Web: HTML, CSS responsive, JavaScript

Herramientas: Git, Unity (optimización y
mods), Desarrollo PWA

Otros: Lua, WordPress

EXPERIENCIA LABORAL

Desarrollador | QGroup Sistemas Mar 2025 – May 2025

• Contribuí en DEPOR, PWA para gestión de turnos deportivos (reservas en tiempo real, paneles para gestores y clientes).

Desarrollador Web | Voy Argentina Abr 2025 – May 2025

• Desarrollé sitio web completo responsive para empresa de auxilio mecánico (estructura, diseño y UX).

Pasante de Desarrollo Web | High Impact S.A. Oct 2024 – Dic 2024

• Creé y optimicé página corporativa en WordPress alineada a identidad de marca.

Administrador de Base de Datos | Halcón CBA Mar 2022 – Jul 2024

• Gestioné y optimicé bases de datos internas, asegurando integridad y disponibilidad.
• Automaticé procesos clave para mayor eficiencia operativa.

PROYECTOS DESTACADOS

Rust Yoneis — Mod DLL para juego Unity — +27.000 descargas
• Mod en C# que optimizó el rendimiento en un 200% (red y renderizado) sin modificar el código fuente.
• Incluye GUI en tiempo real, mapa interactivo con geolocalización, crosshair y contador de FPS.

DEPOR — PWA full-stack para gestión de complejos deportivos
• Módulos para gestores (administración de turnos) y clientes (reservas en tiempo real).
• Stack: HTML / CSS / JavaScript / Lua / MySQL.

EDUCACIÓN

Ingeniería en Software Sep 2021 – Presente

Universidad Siglo 21 — Trabajo Final de Grado en curso

Cursos relevantes:
• C# Curso Completo para Programador .NET — Udemy
• SQL Curso Completo de Bases de Datos — Udemy


